文游杯青年教师系列竞赛备课比赛

参赛编号：（ 美术A  ）组   姓名（何彦霆  ） 

	教学内容

（ 四 年级第 一 学期    美术 学科    P 26 课题  《威武的门神》 ）

	教材所在单元简析

	课标分析（课标对本单元内容的具体描述、本单元内容在课标中的位置）

本单元的内容让学生了解民间门神、吉祥物与套色剪纸造型特点，在捏塑、剪纸的过程中，感受民族艺术的美，加深对传统艺术的认识。以学生生活体验为载体，以激发学生美术兴趣为切入口，以美术综合、学科渗透为特点，以人文精神为单元主题，美术知识技能为基础，以发展学生创造性思维与审美观念，提高人文素养为目标。



	教材分析（分析本单元主要内容，在整册教材的地位作用等）

本单元主要让学生了解民间门神、吉祥物与套色剪纸造型特点，运用民间捏塑方法，制作传统吉祥动物造型。制作夸张性的套色剪纸作品。学会用勾线填色的形式表现门神。

在捏塑、剪纸的过程中，感受民族艺术的美，加深对传统艺术的认识。



	学情分析（分析任教班级学生的学习基础、学习能力，优势与不足）

四年级的学生绘画具有一定的基础，但学生在上课时纪律较差，一部分原因是学生的注意力不能长时间的集中，需要教师随时提醒，另外一部分原因是学生的兴奋点比较高，往往是还没要求学生如何去做，学生就迫不及待的要动手。有个别学生他们有很好的动手能力和较强的模仿能力，课堂中也能积极参与教师的教学活动，但在创意上还不够动脑筋，兴奋点不高。但也有一部分学生对绘画有着很浓的兴趣且其表现和创造力都很高，大部分学生则各个能力表现一般，且学习自控能力也较差，需要教师随时引导和提醒，比较花费时间。



	单元教学目标（包括知识与技能、过程与方法、态度情感价值观的三维目标）

知识与技能：了解中国传统吉祥动物的寓意，基本掌握民间泥塑的捏塑方法，表现造型夸张的动物形象。学习套色剪纸的知识，运用刻、剪、贴（背面贴彩纸）的技能。了解古代门神造型威武的特点，学习用基本形画人物的方法，并用勾线填色的形式进行表现。
过程与方法：在欣赏交流过程中，知道民间吉祥物造型和色彩的特点，学习民间捏塑吉祥动物的方法。学生介绍剪刻经验，在学习套色剪纸的过程中，比较效果，展示不同套色剪纸的特点。
            在欣赏分析和临摹武将门神的动态、衣饰过程中，学习用基本形及勾勒轮廓、填色的方法，体会门神威武的特征。

情感态度与价值观：感受民间艺术的独特美，体验捏塑吉祥物的乐趣，激发对民间艺术的热爱。感受民间剪纸形式的丰富多样和简洁通透的审美趣味，提高对剪纸艺术的兴趣。通过欣赏讨论和临摹绘制，感受门神的不同造型及民间艺术独特之处。体会人们运用贴门神画的形式，企盼生活的平安吉祥。



	本课时计划

	教学目标：

知识与技能：了解古代门神造型威武及夸张的特点，学会用勾线的形式表现门神。
过程与方法：在欣赏、分析、临摹门神的动态，衣饰过程中，学习表现门神威武特征的方法 。
情感态度与价值观：感受门神不同造型及民间艺术的独特美。体会“贴门神”企盼平安吉祥的民俗心理，激发对民间艺术的热爱。


	教学重难点：

教学重点：门神造型夸张的特点。
教学难点：各部分细节的描绘。


	课前准备：

学具： 红色彩纸、勾线笔

教具： 有关门神的课件、优秀学生作品等



	主要教学策略（重点描述怎样突出重点和突破教学难点）

教师的示范与课件的展示相结合让学生了解门神的夸张的特点以及细节的刻画。


	板书设计

威武的门神

            门神的造型特点

            门神的服饰和色彩特点



	教学进程设计

欣赏与感受

《元日》唐诗导入。师生交流：过年家里门上会贴什么呢？
出示门神画像图像
学习任务单一：学生交流：从门神画像作品中感受到了什么？

教师简介门神的由来和寓意。

揭示课题——威武的门神。

讨论与分析

学习任务单二：

讨论分析门神的造型特点。

分析门神的服饰和色彩特点。

学习任务单三：

讨论门神的构图方法，比一比谁的方法好。

归纳方法。

教师示范：用概括基本形的方法构图定位。

创意与练习

用课件展示同龄人的作品，拓展学生思维。

学习任务单四：交流可以变化或添加什么，使门神形象有特色或有其它寓意？

教师出示课件添加道具等各种装饰使其形象更加生动。教师再示范用点、线、面来进行装饰。
教师有针对性地指导并且结合课件上的作品让学生欣赏。
展示与交流

展示作品，欣赏同学作品

讲讲自己作品的得意之处和需要改进的地方。

说说自己喜欢哪些同学的作品，为什么？

教师点评并且总结。


	设计意图依据

环节设计意图：由一首唐诗导入门神。欣赏并感受门神造型的粗犷美。

环节设计意图：分析、理解门神的绘画特点和方法。教师着重示范一下构图，用基本形来表现，简洁明了。
环节设计意图：根据自己地感受，有创意地摹仿门神画像。

环节设计意图：会欣赏好作品，发现有创意的作品。




