文游杯青年教师系列竞赛备课比赛

参赛编号：（    数学A ）组   姓名（    王晓莹     ） 

	教学内容

（ 一年级第 1 学期    数学 学科    P 43 课题   进位加法         ）

	教材所在单元简析

	课标分析（课标对本单元内容的具体描述、本单元内容在课标中的位置）

《上海市中小学数学课程标准》指出：小学阶段的数学学习是主要突出数感和算法多样化，重视数学问题解决。根据这一新的理念，本内容设计了创设情境、运用情境等教学环节。在运用情境中安排了学习新知、实践操作和发散拓展三个过程，培养学生算法思维的多样化。


	教材分析（分析本单元主要内容，在整册教材的地位作用等）

 本单元在学习了11-20各数的基础上，继续学习加减法，其中进位加法和退位减法是重点和难点，但在前面的学习中已经为此打下了基础（数的分拆、10的游戏）。
关于进位加法和退位减法，教材展示了在20数板上摆双色片、看数射线进行计算的过程，引导学生掌握计算方法，从而正确计算。

在具体的教学过程中，教师应鼓励学生提出自己的算法，培养学生的算法思维。必须指出的是多种算法（算法的多样化）是针对群体而言的，并不要求每一位学生都掌握多种方法。我们鼓励算法个性化，也就是鼓励学生根据自己的喜好选择合适的方法进行解答。


	学情分析（分析任教班级学生的学习基础、学习能力，优势与不足）

一年级学生活泼好动，喜好新鲜事物，有很强的求知欲。因此，在教学中我努力挖掘学生身边的学习资源，为他们创建一个发现探索的思维空间。在语言表达上一年级学生还不够完整和规范，老师需要对学生回答问题的语言加以规范与引导。与此同时对于小学一年级的学生，理解起来会有一定难度，这就需要在课堂中通过动手操作、实物演示加强理解。


	单元教学目标（包括知识与技能、过程与方法、态度情感价值观的三维目标）

知识与技能：

1. 认识数11-20，会计算与表达11-20各数，知道20以内数的排序，会比较20以内数的大小。
2. 知道两个5是10，两个10是20。

3. 会根据10以内数的加减法，计算出十几加减几的结果，初步培养类比能力。

4. 会在20数板、数射线上进行20以内进位加法、20以内退位减法的计算。培养算法思维。

5. 掌握“凑十”算法。

6. 知道被减数、减数、差之间的关系。

7. 能根据20以内加减法的计算，初步知道加法与减法之间的关系。
过程与方法：
1. 经历圈一圈、数一数、摆一摆等过程，认识11到20各数，初步体会到位值记数法。
2. 在学习加减法的过程中，激发数学学习兴趣，形成良好的学习态度。
态度情感价值观：
在数学学习和数学应用的过程中，激发数学学习兴趣，形成良好的学习态度。



	本课时计划

	教学目标：

知识与技能：

1.会在20数板、数射线上进行20以内进位加法的计算

2.掌握“凑十法”，正确计算20以内的进位加法。

过程与方法：

3. 经历创设情境体会20以内数与量的关系。

4. 通过具体实践操作，认识并掌握多种计算方法，学会“凑十法”的简便计算。

态度情感价值观：

1.培养学生们的动手操作能力。

2.掌握“凑十法”，鼓励学生算法多样化，培养算法思维正确计算20以内的进位加法。



	教学重难点：

教学重点：掌握“凑十法”正确计算20以内的进位加法。

教学难点：如何运用“凑十法”。

	课前准备：

小圆片、课件。

	主要教学策略（重点描述怎样突出重点和突破教学难点）

本内容设计了创设情境、运用情境等教学环节。在运用情境中安排了学习新知、实践操作和发散拓展三个过程。通过数板、数射线和凑十的教学培养学生算法思维的多样化。通过学生的自主训练来完成三个有梯度的练习以鼓励学生发散思维。
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板书设计

进位加法
9  +  5 = 14            9  +  5 =  14            
10  1    4          4     5    10




	教学进程设计

一、复习旧知
1、考眼力

2、比反应

二、引入新知

师：三只小猪为了躲避大灰狼，造了坚固的砖房

    瞧，它开始砌墙了

问题引入（ppt）

师：现在请你在数板上摆一摆，并说一说它的和。
生操作

师：为什么要这样圈呢？

生：为了凑成10，方便计算。

师：小朋友们真聪明，想到了凑十这个好方法。

今天就和老师一起学习“进位加法”（板书）

三、探究新知
师：借助数板，xxx同学是这样摆的，你来说一说你是怎么摆的？先摆。。。再摆。。。

生：我先摆9个蓝色小圆片和一个红色小圆片

师：为什么这样摆
生：因为9和1正好凑成10
	设计意图依据

1、新知引入。在这一环节，以口算及填方框里的数两大题复习了20以内不进位、不退位加减法。然后老师利用读读背背“凑十歌”激发数学学习兴趣，形成良好的学习态度。
在这一环节中，主要是建构算理、探究算法。老师给出了3只小猪造房子的情境吸引了小朋友们的注意力，老师让同学们在数板上摆一摆9+5的计算过程


（教学进程设计另附页）

	教学进程设计

师：先算？

生：先算9+1=10

师：再摆？

生：再摆4个红色小圆片

师：再算？

生：再算10+4=14

师：谁来说一说为什么要把5分成1和4啊？

生：因为看到9想到1

师：谁来试着说一说计算过程

师：谁再来试一试。捂住小嘴巴说一说，小组两人互相说一说。
师：借助数板，xxx同学是这样摆的，你来说一说你是怎么摆的？先摆。。。再摆。。。

生：我先摆5个蓝色小圆片和5个红色小圆片

师：为什么这样摆
生：因为5和5正好凑成10

师：先算？

生：先算5+5=10

师：再摆？

生：再摆4个红色小圆片

师：再算？

生：再算10+4=14

师：谁来说一说为什么要把9分成4和5啊？

生：因为看到5想到5

师：谁来试着说一说计算过程

生：

师：谁再来试一试

出示ppt

师：比一比这两种方法，有什么相同的地方

生：都是在凑十

师：这两种方法你更喜欢哪一种

生：抽生说

小结：用凑十的方法来计算进位加法，看大数，拆小数；看小数，拆大数。 
师：三只小猪造的房子可坚固了，大灰狼无计可施只能灰溜溜地走了。

四、巩固练习：

数板上摆一摆，并写上答案
9+5=      
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一、用你喜欢的方法计算
方法一：                 方法二：
8  +  5  =                         8  +    5  =

 10                                     10
先算：8+    =10              先算：    +5=10    
再算：10+    =               再算：10+    =     
三、比一比，赛一赛
1、8  +  7  =              2、 4  +  9  =                  
先算：                      先算：            
再算：                      再算：            
师：小鸽子送信了，谁能把信送到正确的信箱里？

师：小朋友们真棒，把信送到正确的地方，表扬下自己

五、总结
你今天学到了什么？

板书：
	设计意图依据
第一步：让同学们独立思考算法，试算9+5=（），第二步：组织学生组内交流算法，对每种算法进行评价。第三步再全班同学交流算法。学生可能用直观模型操作：比如摆小圆片。这个环节的设计是以学生原有的知识经验为基础，让他们进行自主的探索性学习，大胆地让学生自己动脑、自己发现、自己描述，并通过小组讨论、汇报等形式相互补充，尊重了学生的个性。
2、 与此同时，老师还进行了算法优化、小结提升，在学生交流各种算法后，再让学生比较一下：“这些方法中有没有相同的地方？“你喜欢哪种计算方法，为什么？”引导学生发现用凑十法进行进位加法的计算时，拆分小数更方便。这样做充分关注学生的情感，既尊重了学生自主的选择，又增强学生的优化计算方法的意识。



